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Serious game

- lets leren van een spel.

- Het spel weerspiegelt op een of andere manier dat wat er
geleerd moet worden.

Game-based learning

- lets leren middels een spel.

- Het spel heeft niets te maken met dat wat er geleerd moet
worden.

- Spelementen introduceren in het leerproces.
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Simpele regels

- Lln moeten het gelijk 'snappen’

Simpele materialen

- Je moet het zonder veel voorbereiding kunnen
organiseren

Serious games in de

- |Is vaak erg handig
klas

4

- Het spel hoeft niet te 'kloppen' als de spelers
er goed in worden

| eerzaam

- Wat je doet in het spel moet op een of andere
manier verband houden met de realiteit.
Simulatie.



Diagram of shapes

All edges must be cut with a pair
of scissors
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[video verwijderd]



Waterwolven

Dageraad: Het Grote
klimaat en beleid Grondstoffenspel
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