
 

Handleiding 

Doel van het spel 

Het spel simuleert een kavelruil in drie verschillende Nederlandse gebieden: 
Westerwolde, Ameland en Deventer. Leerlingen ervaren hoe belangen, functies en 
ruimtelijke beperkingen samenkomen bij gebiedsontwikkeling. Door in gesprek te gaan 
met elkaar worden mogelijkheden duidelijk. 

Voorbereiding docent 

• Kies een van de drie spelborden. Tip: Kies een gemeente die aansluit bij het 
thema van je lessenreeks of de omgeving van je school. 

• Print het spelbord groot genoeg voor groepjes (het liefst op A1). 
• Print en knip de rolbeschrijvingen en hexagonen uit. 

 

Spelregels 

1. Dorpen en woningen kunnen niet worden geruild. 
2. Geen nieuwe woningen in agrarisch gebied of natuur. Alleen direct aan bestaande 

dorpen mag worden uitgebreid. 
3. Huiskavels blijven altijd bij de boer. 
4. Grenzen zijn vast. Je mag de gemeente niet groter maken dan het bestaande 

spelbord. 
5. Maak slimme combinaties van functies. Zoek oplossingen die voor meerdere 

partijen werken. 
 

Spelverloop 

Introductie  

• Leg de achtergrond van kavelruil kort uit, gebruik bijvoorbeeld deze, deze of deze 
informatie.   

• Verdeel de rollen. 
• Laat de leerlingen hun rol doornemen. 

 

Onderhandelen en plannen  

• Spelers stellen zich voor en vertellen hun belangen.   
• Spelers vertellen in welke grond zij wel interesse hebben en van welke grond ze 

wel af willen. 
• Ze gaan in gesprek en zoeken naar ruilmogelijkheden of combinaties van 

functies. 
• De spelers komen gezamenlijk tot een eindoplossing door de uitgeknipte 

hexagonen te gebruiken om voorstellen op het bord te leggen. 
 

https://www.kadaster.nl/over-ons/het-kadaster/geschiedenis/ruilverkaveling
https://www.kadaster.nl/-/onderzoek-naar-100-jaar-sturing-van-landinrichtingsprocessen
https://geografie.nl/artikel/100-jaar-ruilverkaveling


 

Reflectie   

• Bespreek de uitkomst: wie heeft zijn doelen bereikt? 
• Welke spanningen en dilemma’s kwamen naar voren? 
• Vergelijk de gekozen oplossingen met elkaar (als er meerdere borden zijn). 
• En mogelijk met de realiteit in de gemeente of eigen gemeente/regio. 

 

Benodigd materiaal 

• Spelbord (het liefst op A1). 
• Rolbeschrijvingen. 
• (uitgeknipte) losse hexagonen. 
• Mogelijk een schaar (om losse hexagonen door midden te knippen). 


