Spelregels Wereldhandelspel

Hieronder lees je de spelregels van het wereldhandelspel. 

Aantal deelnemers

Tussen de 20 en 30 leerlingen plus een spelleider met 1 assistent (=Wereldbank).

Doel van het spel

Doel van het spel is om zoveel mogelijk geld te verdienen. Dit doe je door kubussen te maken en in te leveren bij de Wereldbank. Voor elke ingeleverde kubus (wit, roze of blauw) bij de Wereldbank krijg je €100. Als je tegelijkertijd een witte, roze en een blauwe kubus inlevert bij de Wereldbank krijg je €500. De Wereldbank schrijft je tegoed bij op je bankrekening.

Daarnaast is het mogelijk dat tijdens het spel door de Wereldbank nieuwe aantrekkelijke kubus inleveracties in de aanbieding worden gedaan. Houd het bord in de gaten.
Situatie
De wereld die je gaat naspelen bestaat uit 5 landen. In deze 5 landen (A,B,C,D en E) zijn 3 type landen. 
A en B: hebben industrie. 
C en D: hebben grondstoffen

E: heeft grondstof en 1 hulpmiddel.

Om te kunnen produceren hebben de landen elkaar nodig. Geen land kan vanaf de start al produceren.

Met andere woorden: er moet onderhandeld worden. Door deze onderhandelingen moet elk land proberen zoveel mogelijk kubussen te produceren. 

Benodigdheden

· vellen papier in drie kleuren (rood, groen en geel)

· 8 potloden 
· 6 linialen 

· 6 scharen

· 5 pritstiften
· 4 puntenslijpers

Voor de spelleider en de assistenten:

· blocnote

· pen

· 5 kaartjes voor de landsnaam
Ruimte

Een groot klaslokaal met voor ieder land een eigen groepje van tafels. De tafels mogen niet te dicht bij elkaar staan.
Z.O.Z.
Startsituatie

Verdeel de klas in 5 groepen met wisselende groepsgrootte. 
Land A krijgt 4 potloden, 2 puntenslijpers en 6 linialen en startkapitaal van €1.000 bij de Wereldbank.
Land B krijgt 4 potloden, 2 puntenslijpers en 6 scharen en een startkapitaal van €1.000 bij de Wereldbank.
Land C en D krijgen ieder vellen papier en een startsaldo van €1.000 bij de Wereldbank. Ieder land heeft zijn eigen kleur grondstof.
Land E krijgt vellen papier met een eigen kleur en 5 pritstiften en een startkapitaal €1.000 bij de Wereldbank.

De productie
De productie bestaat voor alle landen uit kubussen van papier van 5 x 5 x 5 cm, aan alle zijden gesloten. Om kubussen te kunnen maken, heb je productiemiddelen nodig. Er mag alleen gebruik gemaakt worden van de artikelen die de spelleider uitdeelt (geen eigen potloden, zakmessen e.d.) en er mag niet gescheurd worden. 


Handel en ruilen
Om kubussen te kunnen maken moet je met elkaar ruilen/(ver)kopen. De prijs stel je onderling vast. Je mag ruilen met de alle onderdelen van/in het spel, gemaakte kubussen en/of geld. Wanneer landen onderling goederen etc voor geld verruilen (altijd!! via de Wereldbank) dan houdt de Wereldbank dat bij. Meld je deal aan de Wereldbank. Let op, de Wereldbank schrijft op wat jullie aan hem melden. Zorg ervoor dat je de juiste opdracht geeft aan de Wereldbank. “Rood staan” bij de Wereldbank kan niet. 
Speelduur
De totale speelduur is ongeveer 75 minuten. Halve kubussen hebben geen waarde. Kubussen die niet aan de eisen voldoen evenmin.
Bedenk dat deze productie van levensbelang is voor de inwoners van je land. Een flinke groei is hard nodig! 
Voorbereiding

Geef je land een naam en meld dit bij de spelleider/Wereldbank. Verzin een gezamenlijke strategie. Maak in je land afspraken wie wat gaat doen, maar wissel van rol (en tactiek) als je het gevoel hebt als land niet verder te komen. Wees creatief!! 
Spelleiding
In gevallen waarin deze regels niet voorzien beslist de spelleider. Protesten tegen deze beslissingen zijn pas na afloop van het spel mogelijk.

EVALUATIEFORMULIER …………………………………………….(naam land)
1.
Hoe heb je dit spel ervaren?
2.
De landen hadden een verschillende startpositie. Hoe heb je de startpositie van jouw land ervaren?
3.
Welk land had volgens jou de beste startpositie en welke de slechtste? Waarom vind je dat?

4.
Was de startpositie bepalend voor de einduitslag en waarom?
5.
Benoem een belangrijke “gamechanger” (cruciaal moment) tijdens het spel(verloop)?
6.
Kun je de landen A t/m E benoemen als type/soort land in de echte wereld?
7.
Welke relatie leg jij tussen dit spel en globalisering, arbeidsmigratie, kolonialisme, Centrum/Periferie en BRIC landen ?
8.
Heeft het spel bijgedragen aan het beter begrijpen van de lesstof (en waarom)?
